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Zur LösungderÜbungenzu InformatikI stehenIhnendieSun-Workstationsim HG E22,E23,E27
und E26.1zur Verfügung. DasBetriebssystemist UNIX und die Benutzeroberfl̈acheCDE (Common
DesktopEnvironment). In dieserZusammenfassungwerdenlediglichdieunabdingbarenGrundbegriffe
dieserUmgebungeingef̈uhrt. Für weitereInformationenstehenIhnendie HilfeseitendesSystemsund
dieAssistierendenzurVerfügung.Hinweis: ÜbungmachtdenMeister!

1 Bevor Siebeginnenkönnen

SiehabeneinenBrief derETH zumThemaNETHZ erhalten.DieserBrief enthieltnebeneinerAnmel-
dungfür denDial-In (Internetzugangvonzuhausevia ETH) Datenfür dieEmailbenutzung,Homepage
und dendafür notwendigenBenutzernamenund dasPasswort. Alle angebotenenDiensteausserdem
Dial-In sindgratis.Im speziellenwerdenSiedenBenutzernamenunddasPasswortfür unsereVorlesung
ben̈otigen.NehmenSieambestendenBrief in dieersteÜbungsstundemit.

WeitereInformationen̈uberIhr Konto,sowieDienstleistungen(ÄnderungdesPasswortes,derEmail-
Adresse)stellt dieWWW-Sitehttp://n.ethz.c h/ zurVerfügung.

2 Der Einstieg in CDE

Zu Beginn jeder ComputersitzungmüssenSie sich dem Systemzu erkennengeben. Dazu müssen
SiedenBenutzernameneintippen,so,wie er in demangesprochenenBrief angegebenwurde,gefolgt
von einem

”
“ . Als nächsteswerdenSieaufgefordert,Ihr Passworteinzugeben(wiederummit

”
“

besẗatigen). Nun wird die Benutzeroberfl̈acheCDE geladen,womit der Rechnerzu Ihrer Verfügung
steht.

TeilenSieniemandemje Ihr Passwortmit. VerlassenSie IhrenComputernur, wennsie entweder
denBildschirmgesperrtoderganzausgeloggthaben(s. Kapitel5).

3 Ändern desPasswortes

DasPasswort,dasSie erhaltenhaben,wurdevon einerMaschinegeneriert. Es ist dementsprechend
schwerdurchanderePersonenzu erraten(alsoziemlichsicher)aberauchziemlichschwerzu merken.
Wie SieIhr Passworẗandern,ist darumhierkurzerklärt:
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1. ÖffnenSieeinTerminal,bewegenSiedieMausin dasFensterhineinundtippenSienetscape.

2. TippenSie folgendeAdressein dasAdressfeldLocation: http://n.eth z.ch /cg i- bi n/
admin_tool/main .cg i

3. GebenSie IhrenBenutzernamenund Ihr altesPasswortein und meldenSie sichmit Mausklick
aufLoginan.

4. EineneueSeite(
”
Willkommenbeimn.ethzAdministrationsTool“ ) erscheint.KlickenSieaufden

PunktPasswortändernganzobenlinks.

5. Tippen Sie Ihr neuesPasswortin beide Felder ein. Durch zweimaligesAngebendesselben
Passworteswill man ausschliessen,dasssie sich vertippen. Die Eingabewird nur angenom-
men,wennbeidesmaldasselbePassworteingetipptwurde.PerMausklickaufSpeichernwird Ihr
Passwortgëandert.

6. BeachtenSie: EinPasswortbestehtausmindestens6 ZeichenundmussbestimmteEigenschaften
erfüllen. EinigedieserEigenschaftensindunterRegelnfür Passworteangegeben.WeitereEigen-
schaftensind:VerwendenSieZahlen,Gross-undKleinschreibung,amerikanischeSonderzeichen
(z.B. !@#$%ˆ&*()_-=+; :"’{ }[] |\ usw.) aberkeineUmlauteWeitereHinweisegibt Ihnen
ein betreuenderAssistentenoderdasManual,dasmit man passwd in einemTerminal-Fenster
aufgerufenwird.

7. Klicken SieaufLogout,um sichvom
”
n.ethzAdministrationsTool“ wiederabzumelden.

4 Fenster, Buttons und Menüs

CDE ist eineUmgebung,die haupts̈achlichmit Fenstern operiert.Um mit einembestimmtenFenster
arbeitenzu können,müssenSieesaktivieren. DiesgeschiehtdurchKlick in denoberenQuerbalken,
diesogenannteTitelleiste.Die TitelleistedesaktiviertenFenstersist rot, diederanderengrau.

Siekönnenein Fensterverschieben,indemSie in der Titelleistedie linke Maustastedrückenund
mit gedr̈uckterTastedie Mausbewegen,bis dasFensteramrichtigenPlatzist. Die GrösseändernSie,
indemSieamRandaufdie linke Maustastedrückenundmit gedr̈uckterTastedieMausbewegen.

DiemeistenFensterenthalteneineMenüleistemit einerAuswahlvonanwendbarenBefehlsgruppen.
Ein Menü öffnet sich,wennSiemit derlinkenMaustastedaraufklicken. WählenSiedann– ebenfalls
mit derlinkenMaustaste– dengewünschtenMenüpunktaus.UnterdemwaagrechtenStrichganzlinks
obenverbirgt sichdasFenstermen̈u.

Esstehenfolgende
”
Schnellbedienungen“ zur Verfügung:Doppelklickauf denwaagrechtenStrich

links schliesstdasFenster, Klick auf denPunktrechtsobenverkleinertdasFensterzu Symbolgr̈osse,
DoppelklickaufdasQuadratrechtsobenmaximiertdasFenster(in maximiertemZustandstelltderKlick
die vorherigeGrössewiederher). BeachtenSieauchdasMenü Help, dasmeistenssehrausf̈uhrliche
ErklärungenzumentsprechendenProgrammgibt.

An denmeistenBildschirmstellenkannmaneinMenü hervorholen,daseineAuswahlverschiedener
Befehleanbietet.SieaktivierendiesesMenü, indemSieanderStelledierechteMaustastedrücken(und
gedr̈uckt halten). Um einenMenüpunktausf̈uhrenzu lassen,bewegen Sie den Mauszeigerauf den
entsprechendenEintragundlassendie rechteMaustastewiederlos.

Im grauenTeil einesFenstersbefindensichoft Knöpfe,sog.Buttons. Die mit einemButtonver-
bundenenAktionenwerdendurchBeẗatigungderlinkenMaustasteausgef̈uhrt (

”
pushbutton“ ).
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Abbildung1: DasBedienfeld.

5 DasBedienfeld

Unten in der Mitte sehenSie dassogenannteBedienfeld. Diesesbietet auf einfacheArt und Weise
ZugangzudenwichtigstenAnwendungenundInformationen.SiekönnenalleSymboledurcheinfachen
Klick anwählen.

Vonlinks nachrechtssehenSie:

Die Uhr . Bei Klick bekommenSieeinegrössereVersion.

DenKalender, mit demSieIhre Termineverwaltenkönnen.

Den Dateimanager (die halb geöffneteSchublade).Dieserdient zur graphischenVerwaltung
ihrerDateien.

DenNotizblock. Damit startenSiedenCDE-Texteditor, densieallerdingsnicht ben̈otigenwer-
den.BenutzenSiestattdessendenEMACS-Editor.

DasAnwendungsmen̈u. WennSie überhalbdesTexteditorsauf daskleineDreieckklicken, be-
kommenSieeinMenü mit weiterenAnwendungen,u.a.könnenSiedortdasTerminal (s.Kapitel
6) aufstarten.

DasPostprogramm (s. Kapitel 7).

DasSchlossdientzumtempor̈arenVerschliessenIhresBildschirms.Die Umgebungbleibterhal-
ten,aberniemandkannohneIhr Passwortetwasauf demComputermachen.BenutzenSiediese
Funktion,wennsie für kurzeZeit weggehen.Bei längereAbwesenheitbitte ausloggen,damit
andereLeutedenComputerben̈utzenkönnen!

Die ButtonsOne, Two, Three, Four. Sie dienenzur Auswahl der Arbeitsfläche. Sie haben
vier Arbeitsflächen(virtuelleBildschirme)gleichzeitigzur VerfügungundkönnendurchKlicken
ausẅahlen,welchergeradeangezeigtwerdensoll.

DerExit-Button . Er dientzumVerlassenderCDE-Umgebung(ausloggen).

DasDruckersymbol. Diesesdientzur VerwaltungderDrucker, wird aberin unsererUmgebung
nichtverwendet.BenutzenSiestattdessenVPP(s. Kapitel6.4).

Die Farbpalette. Sie dient zum EinstellenverschiedensterEigenschaftender Umgebung. Die
Grundeinstellungensindnichtschlecht.SeienSiedahersparsammit Änderungen!

Die Werkzeugschublade. Sie startetdenAnwendungsmanager. Mit demAnwendungsmana-
ger könnenSie Anwendungenstartenund neueAnwendungenhinzufügen. Sie werdendiese
Möglichkeitsogutwie nieben̈otigen.

DasBüchersymbol. Damit startenSie denHilfemanager, der Beschreibungenzur Umgebung
bietet.HinterdemkleinenDreieckdar̈uberbefindetsicheinMenü für detailliertereHilfe.
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DerPapierkorb. Er dientzumLöschenvonDateien,dieallerdingsnocherhaltenbleiben,bisSie
denPapierkorbleeren(mit rechterMaustasteaufPapierkorbklickenundEintragausẅahlen).

WennSiemit derMausaufdenHintergrundfahrenunddie rechteMaustasteanklicken,bekommen
Sieein weiteresMenü. UnteranderembefindetsichdarineinegrosseListe vonAnwendungsprogram-
men.

6 Der Zugangzu UNIX: ”Terminal“

Die graphischeOberfl̈acheführt im wesentlichennur UNIX-Befehleaus,ohnedasssiedasdirekt mer-
ken.ÜbereinTerminal-FensterhabenSieeinendirekterenZugangzumUNIX-Betriebssystemalsüber
diegraphischeOberfl̈ache.Manchmalist eseinfacher, dieBefehleeinzutippen;teilweiseist diegraphi-
schenBedienungschneller.

Im Terminal-FenstermüssenUNIX-Befehlezeilenweiseeingegebenundmit derTaste
”

“ abge-
schlossenwerden.

6.1 DasUNIX-Filesystem

Objektewie Texte oder Programmewerdenauf der Festplatteals Dateien(Files) gespeichert.Das
Filesystemermöglicht die strukturierteSpeicherungder Dateien,so dassmansie sp̈aterauchschnell
wiederfindenkann.Dazugibt esfolgendeRegeln:

1. JedeDateihateinenNamen.

2. Dateienwerdenin Verzeichnissen(Directories)zusammengefasst.

3. VerzeichnissekönnenwiederumVerzeichnisseenthalten(sowie in einemBucheinKapitelmeh-
rereUnterkapitelenthaltenkann).

4. DasobersteVerzeichnis(dassog.Wurzel-Verzeichnis[root-Directory]) hatimmerdenNamen/ .

DurchdieseRegelnwird eineHierarchiedefiniert.ZumBeispiel:

/

a

a1 a2 a3

b c

c1 c2

d

d1 d2

EineDateikanneinerseitsangesprochenwerden,indemmandenvollständigenPfadvom Wurzel-
verzeichnis̈uberdieUnterverzeichnissebiszumDateinamenangibt,jeweilsgetrenntdurchdasZeichen
/ . Also sprichtmanin unseremBeispieldie Datei a3 durchdie Zeichenfolge/a/a3 an. Will man
dasVerzeichnisd ansprechen,schreibtman/d . DieseArt derDatei-Adressierungnenntmanabsolute
Datei-Adressierung.

Die zweiteArt der Adressierung,ist die relativeDatei-Adressierung: Jedesmal,wennSie mit ei-
nemTerminalarbeiten,beziehensichalleUNIX-Befehle,diesieeingeben,auf dassogenannteaktuelle
Verzeichnis. Beim StartdesTerminalsist dasaktuelleVerzeichnisIhr HomeDirectory, d.h. dasjenige
Verzeichnis,aufdasSieselbstSchreib-undLesezugriff haben1.

1DasHomeDirectorybefindetsichirgendwoim Verzeichnisbaum.Damit manesschnellerfindetgibt eseineabgek̈urzte
Schreibung:dasZeicheñ bezeichnetIhr HomeDirectory
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Sie könnenmit UNIX-Befehlenein anderesVerzeichniszum aktuellenVerzeichnismachenund
sichso im Verzeichnisbaumbewegen. WennsieDateienoderVerzeichnisseim aktuellenVerzeichnis
bearbeitenwollen, müssenSie keineabsoluteAdresseangeben.Es gen̈ugt, wennsie denNamendes
Objektesangeben,dassiebearbeitenwollen.

Beispiele WennIhr aktuellesVerzeichnisdasWurzelverzeichnis/ ist, könnensie die Datei a3 mit
a/a3 ansprechen.Wenn Ihr aktuellesVerzeichnisdasVerzeichnis/c ist, könnenSie die Datei c1
einfachmit c1 ansprechen.

UndsofunktioniertdaszumBeispielmit demBefehlls :

ls dir AnzeigederFilesim Directorydir
ls AnzeigederFilesim aktuellenDirectory

JedesVerzeichnisentḧalt die Einträge
”
. “ und

”
.. “ . Der Name. stehtdabeifür dasVerzeichnis

selbst.Der Name.. stehtfür dasübergeordneteVerzeichnis(dasjenigeVerzeichnis,in demsichdas
andereVerzeichnisbefindet).

Mit diesenNamenkannmanvon jedemVerzeichnisrelativ jedesandereerreichen:Nehmenwir an
/a seidasaktuelleVerzeichnis.Dannkannmanrelativ mit ../c dasVerzeichnis/c erreichen.

6.2 DasFilesystembetreffendeUNIX-Befehle

ls dir AnzeigederDateienundUnterverzeichnisseim Verzeichnisdir
ls -l zus̈atzlicheAnzeigederDateigr̈osse,Zugriffsrechte,Dateiartusw.
ls -a AnzeigeallerDateien,inklusiveverborgenerDateien(dassindDateien,

derenNamemit demBuchstaben. beginnt).
cp file1file2 kopiertDateifile1auf Dateifile2
mvfile1file2 bewegt Dateifile1zu Dateifile2. DieserBefehlwird zumumbenennen

vonDateienverwendet.
rm file löschtdasDateifile
pwd gibt dasaktuelleDirectoryaus
cd dir setztdasaktuellenDirectoryauf dir
mkdir dir erzeugteinneuesDirectorydir
rmdir dir löschtdasDirectorydir

DieEingabedespurenBefehls
”
cd“ (ohneAngabeeinesVerzeichnisses)hateinspeziellesVerhalten

zurFolge: Damitwird Ihr HomeDirectoryzumaktuellenVerzeichnis.

6.3 Prozesse

Auf einemUNIX-SystemkönnenmehrereProgrammegleichzeitiglaufen. Ein laufendesProgramm
wird Prozessgenannt.NormalerweisewartetdasTerminalmit derAbarbeitungdesnächstenBefehls,
bis der laufende(Vordergrund)Prozessebeendetist. Dies wird durch Eingabeeines& am Endeder
Befehlszeilevermieden;derentsprechendeProzessläuft im Hintergrundab.

Ein Vordergrundprozesswird durchEingabevon ˆC 2 abgebrochenwährendeineEingabevon ˆZ
denProzessstoppt.Hier eineListederwichtigstenUNIX-Befehle,dieProzessebetreffen.

ps AnzeigederlaufendenProzesseim Directory
kill -9 pid killt denProzessmit Prozessidentifikationpid
fg fortfahrendesmit ˆZ gestopptenProzesses
bg fortfahrendesmit ˆZ gestopptenProzessesim Hintergrund

2dasˆ bedeutetControl; ˆC meintalsobeigedr̈uckterControl-TastedieTasteCdrücken.
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6.4 Drucken

In allenComputerr̈aumenstehenIhnenDruckerzurVerfügung,dieüberVPPangesteuertwerdenkönnen.
DazustehtIhnenderBefehlvpp zurVerfügung.Für dieVerwendungdiesesBefehlsbeachtenSiebitte
dieAusḧangein denComputerr̈aumen.

7 Die elektronischePost: ”mailtool“

EinenkomfortablenUmgangmit der elektronischenPostbietetdasMailtool, dasebenfallsdirekt ins
Bedienfeldintegriert ist. DasSymbolzeigt Ihnendirekt an, ob sie neueMail bekommenhaben.Sie
startendasMailtool durcheinenKlick auf dasentsprechendeSymbol(s. Kapitel5).

Um einenBrief zuschreibenwählenSieim Menü ComposedenEintragNew message. Eserscheint
ein Fenster, in demSie Ihren Brief eingebenkönnen. Zum AbschickendrückenSieeinfachauf send
untenlinks. Der Adressat,d.h.derEintragin dasFeld

”
To: “ mussdabeieinegültige Email-Adresse

derArt name@domainsein.
Ihre eigeneEmail-AdressehabenSiein demeingangserwähntenBrief mitgeteiltbekommen.Falls

Sie es wünschen,könnenSie diesevia http://n.ethz .ch/ cgi- bin /adm in_ tool /mai n.
cgi ändern.Dassollte abernur einmalundam bestenganzamAnfanggeschehen,sonstärgernsich
Ihre Bekannten(undIhre AssistentInnen),denenSieIhreEmail-Adressegegebenhaben.

EinedetaillierteEinführungin dasMailtool findenSieim Menü Help...ganzrechtsin derMenülei-
ste.
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